
  

FORMULARIO DE INSCRIPCIÓN 

REGLAMENTO Y AUTORIZACIÓN LEGAL 

CONCURSO COSPLAY — POPAYÁN COMIC FESTIVAL 2026 

Octubre de 2026 

Por favor, lea completamente el siguiente reglamento antes de diligenciar el formulario. 

 

1. FASE 1: INSCRIPCIÓN Y REGISTRO 

Cada participante deberá inscribirse mediante el enlace habilitado a través de los canales 
oficiales del evento, desde la fecha de apertura de las inscripciones y hasta el sábado 17 
de octubre de 2026. La inscripción deberá realizarse, como máximo, un día antes del inicio 
del concurso. 

Se permite una sola inscripción por persona. 

La edad mínima para participar será de 16 años. 

El ganador o los ganadores de la edición inmediatamente anterior de cualquiera de los 
concursos cosplay de Eje Cafetero Comic Festival, La Feria del Cómic, Lupi-Con, Cómic 
Festival Colombia, Popayán Comic Festival o X Game, así como de otros eventos 
realizados bajo estas marcas, no podrán participar en esta edición, con el propósito de 
brindar la oportunidad a nuevos participantes. 

Requisitos del cosplay 

• El personaje deberá pertenecer a una obra publicada, como videojuegos, cine, 
anime, series de televisión u otros medios similares. 

• No se permitirán personajes originales (OC), Gender Bender (cambio de sexo del 
personaje) ni Fan Arts que no correspondan a una versión oficial del personaje. 

• El cosplay deberá ser PG-13 o de menor clasificación, sin desnudez ni contenido 
ofensivo. 

• El cosplay no necesariamente deberá ser confeccionado por el propio participante. 
Sin embargo, se tendrá en cuenta para la evaluación si el participante realizó por sí 



  

mismo el traje y/o los props, lo cual podrá reflejarse favorablemente en la 
calificación. 

Comportamiento 

No se tolerarán actitudes negativas, acoso, agresiones ni comportamientos antideportivos 
hacia participantes, asistentes, jurados o personal del evento. 

Las decisiones del jurado serán definitivas e irrevocables. 

No se permitirán ataques, insultos ni expresiones ofensivas dirigidas a los jurados o al 
público. En caso de presentarse una situación de este tipo, la participación y/o los premios 
podrán ser revocados como consecuencia de dichos comportamientos. 

Con el fin de garantizar una experiencia positiva y ordenada durante las presentaciones, 
es obligatorio que cada participante: 

• Recoja toda la utilería y los accesorios utilizados durante su presentación. 
• Deje el escenario limpio y ordenado para el siguiente participante. 

No se permitirán materiales peligrosos, pirotecnia, objetos inflamables, fuego o llamas, 
sustancias u objetos que puedan ser lanzados o proyectados hacia el público, líquidos 
que puedan interferir con las presentaciones o dañar los cosplays de otros participantes, 
ni efectos especiales sin autorización previa de la organización. 

 

2. DINÁMICA DE INSCRIPCIÓN Y PRIMER FILTRO 

Cada participante deberá diligenciar el formulario de inscripción correspondiente. 

El primer filtro comprenderá una breve entrevista con los jurados y una pasarela en 
tarima, en la cual cada cosplayer podrá mostrar su trabajo. 

Selección de finalistas 

El jurado del evento seleccionará internamente a los 15 participantes mejor puntuados 
durante el primer filtro, quienes pasarán a la fase final del concurso. 

 



  

3. FASE 2: PRESENTACIONES 

Presentación 

La presentación final estará a cargo de los 15 participantes seleccionados y se realizará en 
la tarima principal. 

Los participantes deberán entregar con anticipación el material audiovisual requerido para 
su presentación y llevar una copia de respaldo en una USB. 

Calificación final 

La calificación final se establecerá de la siguiente manera: 

• 50 % — Jurado 
• 50 % — Público 

Se dispondrá de un breve tiempo para preparar la escenografía, en caso de que sea 
necesario. 

Se realizarán máximo dos llamados al participante para que se presente en el escenario. Si 
no se presenta después de estos dos llamados, quedará automáticamente 
DESCALIFICADO. 

Se permite un máximo de dos asistentes o “sombras” cuando el participante lo requiera. 
Las sombras deberán vestir de negro o, en caso de ser cosplayers, deberán evitar que su 
traje sea visible durante la asistencia. 

Tiempo y material audiovisual 

Cada participante dispondrá de un tiempo máximo de 2:00 minutos para realizar su 
presentación. 

La presentación podrá incluir música pregrabada, movimientos o un fragmento 
interpretativo, como lip-sync, poses u otros recursos escénicos. 

Si la presentación incluye audio y/o video, este deberá ser entregado al personal de apoyo 
del evento antes de iniciar el concurso. 



  

En caso de presentarse errores relacionados con el formato del archivo, la organización no 
se hará responsable. Por este motivo, se recomienda contar con copias de respaldo en 
varios medios. 

Los archivos deberán entregarse en formato MP3 o MP4. 

 

4. EVALUACIÓN 

El jurado calificará dos componentes principales: 

COSTUME 

Se evaluarán: 

• Calidad de la confección. 
• Acabados. 
• Complejidad. 
• Fidelidad al personaje. 

PLAY 

Se evaluarán: 

• Puesta en escena. 
• Maniobrabilidad. 
• Expresión del personaje. 
• Aprovechamiento del tiempo escénico. 
• Uso del espacio. 
• Actitud. 

Los tiempos establecidos para el montaje y la presentación deberán ser respetados. 
Cualquier incumplimiento podrá verse reflejado en el puntaje de calificación. 

 



  

5. NOTA LEGAL: EXENCIÓN DE 
RESPONSABILIDAD Y CÓDIGO DE 
CONDUCTA 

Al diligenciar este formulario, los participantes reconocen y autorizan el uso de su imagen, 
fotografías y videos para futuras piezas promocionales de Cómic Festival Colombia, La 
Feria del Cómic, Eje Cafetero Comic Festival, Lupi-Con, Popayán Comic Festival, X Game 
y/o de otros eventos realizados bajo estas marcas. 

5.1. Decisiones de calificación 

Las decisiones tomadas por los jurados serán definitivas y no podrán ser apeladas. 

La organización del evento no se responsabiliza por desacuerdos o disputas relacionadas 
con las calificaciones. 

5.2. Código de conducta 

Se espera que todos los participantes y asistentes mantengan un comportamiento 
respetuoso y profesional durante el evento. 

Se prohíbe cualquier forma de insulto, acoso, agresión o comportamiento inapropiado 
hacia otros participantes, jurados o personal de la organización. 

5.3. Exención de responsabilidad 

La organización del evento no se responsabiliza por daños o perjuicios ocasionados a los 
participantes o asistentes como consecuencia de su participación en el evento, en los 
términos permitidos por la legislación aplicable. 

 

6. PREMIACIÓN 

Al finalizar el concurso, se otorgará un único premio al primer puesto por valor de: 



  

$1.000.000 COP 
Un millón de pesos colombianos. 

 

7. ACUERDO DE PARTICIPACIÓN 

Al participar en el evento, todos los participantes aceptan los términos y condiciones 
establecidos en el presente reglamento y en la presente nota legal. 

La organización del evento se reserva el derecho de retirar o expulsar del evento a 
cualquier persona que incumpla el código de conducta o genere alteraciones durante el 
desarrollo del concurso. 

 

8. FIRMA Y ACEPTACIÓN 

La participación en el concurso y el diligenciamiento del presente formulario implican la 
aceptación de todos los términos y condiciones establecidos en este reglamento y en la 
presente nota legal. 

Si el participante no está de acuerdo con alguno de los términos establecidos, deberá 
abstenerse de participar en el evento. 

 

POPAYÁN COMIC FESTIVAL 2026 
Reglamento oficial — Concurso Cosplay 
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